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از   یکیاست.    یو بالندگ  ینیثروت آفر  يدر راستا  نینو  يهاي در استفاده از فناور  يشناخت و توانمند  ازمندیدر جهان حاضر، ن  یزندگ

جشنواره نوجوان    یسینوتفکر طراحانه است. هدف محور برنامه  کردیو حل مسائل با رو  یسینوسواد برنامه  ، هاتوانمندي  نیا  نیتر  ايهیپا

له أبازار، استدلال و حل مس  یازسنجین  ک،یستماتیو س  یتفکر علم»نرم مانند؛    يهامهارت   نهزمی  در  آموزاندانش  يمندسازتوان  ،یخوارزم

 تیری مد  ک،یدرك و استدلال استراتژ  ،نیتجربه و تمر  ی برایریادگی  ریمس  یطراح» قیاز طر كوشدو می  «است  کی تمیالگور  وهیبه ش

افزار فراهم  المللی صنعت نرمهاي داخلی و بینآموزان تا بازارنویسی دانشهاي برنامهزمینه را براي هدایت پروژه ،  «یمیپروژه و کار ت

توانمندي عالی و علاقه دانشلذا    كند. این محور،  با توجه به سطح  این حوزه، زیرمحورها و استانداردهاي  به  آموزان كشور عزیزمان 

حوزه  براساس   در  كشور  ظرفیت »نیازهاي  و  دیجیتال  بلوکیزنجیره  هایاقتصاد  مسابقات    (چینبلاك )  های  ارزیابی  معیارهای  و 

هاي نوآورانه  هاي موردنیاز، امکان تولید و ارتقاي پروژه زمینه یادگیري مهارت؛  شودو تلاش میروزرسانی شده  به  ،«المللی مهارتبین 

 فراهم شود.  المللی  تا رسیدن به سطح استانداردهاي بین  عزیزآموزان  دانشبراي  

های فرمهای کاربردی برای پلت برنامهتولید  ،  های تعاملیسایتتولید وب ،  ایی رایانههابازی تولید    :زیرمحور  سهاین محور داراي  

هاي  مطابق گامزیر نظر معلم كاروفناوري    (،نفره  2انفرادي/ گروه  )  آموزان به صورتدر هر زیرمحور دانش  است.  تاپموبایل و دسک 

  پردازند.فعالیت می  به  اشاره شده در صفحات بعد،

 : ملاحظات ضروري  

  ي هانهیاطلاعات و زم  يفناور  ندهیآموزان با آدانش  ییآشناو ضرورت    «نویسی و هوش مصنوعیبرنامه»با توجه به اهمیت موضوع  

فرصت مناسبی    ،جشنواره نوجوان خوارزمینویسی  برنامهمحور    ایجاد رونق اقتصادي،دستیابی به زندگی بهتر و  و نقش آن در    آن  يكار

محور    ناظرراهبري )دبیران كاروفناوري و  ، هدایت  دبیرستان  یتظارت مدیربا مدیریت و نمهم  به این موضوع  آموزان  دانشبراي پردازش  

 : استهاي زیر  فعالیتانجام  از طریق    دبیران علاقمند در این زمینه  تمامیو    (محور  پژوهشی این   مسئول انجمن علمی  /مدرسهنویسی  برنامه

نویسی با ها و شیوه برگزاري رویداد برنامه اهداف، برنامهتشکیل شوراي دبیران و انجمن اولیا و مربیان مدرسه براي تبیین   .1

 نویسیاي محور برنامهنظارت مدیر دبیرستان و ناظر مدرسه 

 ايدبیران ناظر مدرسهتوسط  انجمن  این  در    انآموزبت نام دانشث    ونویسی  انجمن علمی پژوهشی محور برنامه  تشکیل   .2

اشتراک     .3 با مدیریتري  گذابه  )بلاک زنجیره  پروژه،  محتواهاي مرتبط  بلوكی  متاورس،هاي  آزادكاري    هوش مصنوعی،  چین(، 

 شبکه یادگیري    مدرسه و  هايدر كانالو ...    هاي مختلفزبان  نویسیكد   ،(فریلنسري)

هاي استاندارد برگزار شده توسط  نویسی از طریق محتواهاي رایگان موجود و دورهآموزان به فراگیري برنامهتشویق دانش .4

 هاي مرتبط با آنآموزش و پرورش و انجام تکالیف و پروژه

همکاران دبیران راهنما و    تمامی  از تلاش ارزشمند  تقدیر    و  نامه تعریف شده در بخش اجرایی شیوه  هايمشوق  بهره گیري از .5

سال، به نیم  هرارزشیابی پیشرفت تحصیلی در  اختصاص بخشی از نمره مستمر    از طریق    آموزاندانش  و  فعال در این محور

 رساندن كار دقت و نظم آنان در به نتیجه  ،پشتکار  ،هاي این محوردر گامآنان  تلاش پویا و فعالانه  
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 :نویسیویژگی زیرمحورهاي برنامه 

 نویسیویژگی های زیرمحورهای برنامه -1-8 شمارهبرگ نمون

 های موردنیازمهارت نوع اثر زیرمحور 
 های زبان

 نویسی مجاز برنامه
 موضوعات پیشنهادی  

 تولید بازی

 )گیم(  

بازي قابل 

اجرا بر  

روي  

 ،كامپیوتر

موبایل یا  

 تبلت

نگارش سناریو و طراحی سند بازي، 
  يهاط یمحطراحی گرافیکی، استفاده از »

  يماتورهایان ،يسه بعد يسازمدل
 رایج مانند  يساز يموتور باز ،يباز

Unity   وGodot ،مناسب    يهازبان
  C++ ،C# ،Javaمانند   يسازيباز

و كار   (Pygame)كتابخانه   Pythonو
   ي«در بک اند باز SQLبا 

 ------------------------------
های  های طراحی کاراکتر و المان محیط 

 : گرافیکی 

3D MAX ،Maya ،Photoshop ،
Illustrator ،Substance Designer ،

... 

 

های  همه زبان
مانند:   نویسیبرنامه

python, Microsoft 
Small Basic, C#, 

C++, Java, Lua    و
هاي  سایر زبان

نویسی قابل  برنامه
استفاده در تولید بازي 

متناسب با موتور  
سازي مورد  بازي

 استفاده 
استفاده از  توجه:

ابزارهاي واقعیت 
افزوده، به شرطی كه  
اثر حاوي كدنویسی  

هاي برنامه  به زبان
نویسی استاندارد 

 باشد، نیز مجاز است.

آشنایی با مشاغل   برای طراحی سناریو:
مختلف و رشته هاي تحصیلی مرتبط با 
آن از طریق طراحی تجربه داستان وار 

یادگیري، به كارگیري و  بازي تعاملی
 هاي زندگی یاددهی مهارت

هاي مغزي افراد از سنجش توانمندي
طریق گردآوري اطلاعات مربوط به  

 واكنش بازیکن حین بازي
نه وار علایق فرد در زمیيسنجش باز

 هاي شغلی ها و تخصصرشته

  هاي متاورسی با  تولید بازي توجه:
( و  Unity) یتیونیپلتفرم  استفاده از دو

، یا هر محیط دیگر مناسب براي سیمورال
تولید بازي در متاورس بر بستر بلاک  

 چین، داراي امتیاز ویژه است. 

 دیتول
  ی افزارهانرم

 ی کاربرد
 )اپلیکیشن( 

برنامه  
كاربردي 

نصب  قابل 
اجرا بر و 

  روي
، رایانه

موبایل یا  
 تبلت

نیازسنجی و طراحی معماري پروژه با 
،  MVVM مانندمتدهاي متناسب 

یادگیري زبان برنامه نویسی مناسب 
استودیو،  اندرویددر محیط  مانند كاتلین 

  مدیریت پایگاه داده وفایلشی گرایی، 
، كتابخانه هاي  Room DBسرور، 

و مدیریت   اندروید، كار با سنسورها
،  Retrofitها، اتصال به سرور  آن

 Gitمپ، جاوا، و   فیکیشننوتی

های  همه زبان
  مانند: نویسیبرنامه

python, Microsoft 
Small Basic, C#, 

C++, Java, Katlin, 
Lua ، Solidity ،... و

در ضمن استفاده از  
ابزارهاي واقعیت 

افزوده، به شرطی كه  
حاوي كدنویسی به   اثر

هاي برنامه  زبان
نویسی استاندارد 
 باشدنیز مجاز است.

 برای  ساخت نرم افزار کاربردی : 
نرم افزارهاي مدیریت كارهاي گروهی، 

ریزي تحصیلی و  مدیریت زمان و برنامه
نرم افزارهاي آموزش الگوریتم و   شغلی

 نویسی هاي برنامهزبان
)شامل نرم افزار همیار روزانه فردي 

هدف گذاري زمانبندي شده، دریافت 
گزارش از وزن، قد، وضعیت سلامتی، 
خلق و خو، تغذیه، ورزش و مقایسه  
وضعیت فعلی و مطلوب و كمک در  

 ریزي(برنامه
نرم افزارهاي آموزش تعاملی محتواهاي  

علمی و كتب درسی )مانند ابزارهاي 
 ( Phetموجود در سایت 

 رمتمركزیغ ي ها شنیکیاپل توسعه   توجه:
(DApp)   براي بستر بلاک چین، داراي

 امتیاز ویژه است.

 تارنما دیتول

 سایت()وب 

 تارنما

 )وبسایت(  

 HTML, CSS, Java فرانت اند:

script,  ،يهاها و زبانفرمپلت  
 یدر طراح يكاربرد  یسینوبرنامه

 ،يریكوئ ی(، جایو پو ستای)ا تیساوب
 تیریمد ي هاستمیس يساز یسفارش

متن باز مانند وردپرس، جوملا،   يمحتوا
ساز فروشگاه يهاستمیدروپال، ... و س
 كارت، مجنتو و ... مانند اپن

،  PHP، وب واكنش گرا یطراح بک اند:

MySQL ، كار با سرورApache ... و 
كتابخانه ها  )اختیاري(: لاراول، پیشرفته 

 يبرا   Djangoتون،یو امکانات پا
،  MVTوب،   یسینوبرنامه

PostgreSQL، 
Django Admin Site ،Nginxفاز ، 

 Penetration Test ،Loadاستقرار، 

Test ،Unit Testing ،  توسعه و
 ،  Restful API يسازاده یپ

 NoSQL يهاسیتاب ید

ها  ها، پلتفرمهمه محیط

هاي قابل  و زبان

 استفاده در توسعه وب 

ارز مدیریت تراكنش   هايپت یاسکر
یا هر نوع محصول نوآورانه بر  تالی جید

بستر بلاک چین، طراحی سامانه مدیریت 
( شامل امکانات استاندارد و  CMSمحتوا ) 

عمومی و امکانات خلاقانه و نوآورانه در  
هاي  زمینه ارائه خدمات آموزش مهارت

اي و هر  هاي حرفهزندگی، آموزش مهارت
حوزه نوآورانه و متناسب با نیاز بازار 

 ن المللی داخلی و بی
برنامه  توجه: از  تمام  اعم  كاربردي،  هاي 
ها  هاي دسکتاپ یا موبایل، وب سایتبرنامه

هاي ساخته شده، بدون كدنویسی، و بازي
كپی عینا  نمونهیا  از  شده  هاي  برداري 

جهانی موجود، در هیچ محیطی قابل قبول  
 نخواهد بود.



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  75

 : اپلیکیشنشرایط اختصاصی اثر در زیرمحورهاي بازي و   

 عنوان پروژه و هدف و كاربرد آنمشخص بودن دقیق   .1

ي  شامل سناریو   براي ارزیابان( و )  Model-View-Control (MVC)سند شناخت نرم افزار،  شامل شرح كامل    )  ،داشتن راهنما .2

 براي جامعه مشتریان(.   و نحوه انجام بازي، گرفتن امتیاز و برد و باخت  بازي

 هاوقفه كلیه بخشاجراي بدون خطا و   .3

 مناسب، استفاده از جلوه هاي صوتی و تصویري جذاب   ايو چندرسانه   طراحی گرافیکی .4

 براي بازي   داشتن حداقل سه مرحله مجزاي داراي امتیاز مشخص .5

امکانات سخت .6 از  نوآورانه  استفاده  و  شناخت  در  تیم  پلت توانایی  و  شبکه  موبایل(،  انواع سنسورهاي  )مانند  ي هافرم افزاري 

 افزاري، داراي امتیاز ویژه است.سازي نرمپیاده

در صورت استفاده از موتورهاي بازي و ابزارهاي واقعیت افزوده، باید محیط مجتمع توسعه آن، نسخه مورداستفاده و تمام  .7

 هاي موردنیاز، به همراه محتوا و رسانه استفاده شده، ارسال گردد.كامپوننت

 . ارائه یک اثر می باشدفرد یا هر تیم، مجاز به  هر   .8

   :  توجه 

 هاي مورد انتظار محصول، بسیار مهم است. در تمام زیرمحورها استفاده از ابزار درست و متناسب با قابلیت -

ي آماده باشند، هابازيها و  هایی كه داراي محتواي نامناسب و اثرات روانی مخرب  یا كپی برداري عینی از سایر سلوشنطرح  -

 اهند شد.از مسابقه حذف خو

 : ايمرحله مدرسه 

 و تهیه مستندات تولید پروژه  ،ایده پردازی :1 گام

 (رسانیهاي اطلاع)از طریق سامانه  نویسیبرنامهو مشاهده فیلم آموزشی مربوط به محور  دریافت   .1

افزار  نرم ای   ي، وب سایتساخت باز  يپروژه برا  فیمطرح شده، طرح مسأله و تعر  دهیا  يبازار هدف برا  ک ی  افتنی  ،يپردازدهیا .2

 هاي پروژه و تیم متناسب با نیازمندي  ،«های ناب و چابکمتدولوژی»و   «تفکر طراحی»مبتنی بر روش  ،  ازیموردن

  ی طراحهاي قابل اجرا، با توجه به متدولوژي متناسب با ماهیت و نوع محصول نهایی )مثلا سکرام( و  تقسیم پروژه به بخش .3

 شده  فیتعر  يباز  اینرم افزار    يویسنار هاي هر بخش، مطابق با تم یالگور

 اهآن  یو طراح  اي()چندرسانه  افزارنرم  كاربريواسط    يساخت اجزا  يمناسب برا  طیمح  افتنی .4

 در آن  ویسنار  ا ی  تمیالگور  ي مرحله به مرحلهسازادهیموردنظر و پ  يباز  ا یافزار  ساخت نرم  يمناسب برا   یسیكدنو  طیمح  افتنی .5

معلم  و با همکاري و همفکري    آموزان سازندهدانششده توسط    جادیافزار انرم  یابیتست و خطا،  (گذاريكامنتارائه توضیحات ) .6

  انجمن  ياعضا  ریو سا  نویسیبرنامه  مسئول انجمن

 شده از آن  یبه روزرسان  يهابر آن و ساخت نسخه   د یجد  يهادهیافزار، اعمال ارفع خطاها، اصلاح نرم .7

 و فیلم   نتیدر قالب پاورپو  پشتیبانیو    زيسا  ده پیا  ،حیاطر  ،تحلیلمستندات مراحل مختلف    هیته .8

فرم مورد استفاده، : تبیین هدف تولید محصول، جامعه مشتریان، فرآیند نیازسنجی و مهندسی پروژه، زبان و پلتشاملارسالی  فیلم  

افزار  هاي الکترونیکی میزبان نرمهاي مشابه، معرفی لینک سامانه یا سامانههاي برنامه نسبت به نمونهامکانات و مزیتافزار،  معماري نرم

 است.  سایتیا وب

 ارسال پروژه  و ت نام ثب :2 گام

با همکاري مسئول انجمن آموزن  دانش  توسط  با استفاده از نام كاربري و رمز ورود  سامانه سیدا/ شبکه شاداز طریق  نام  ثبت .1

   نویسی مدرسهبرنامه

 سامانه سیدا/ شبکه شاد  و سورس كد( در  «دقیقه  10»  فیلم معرفی اثر   ،PDFو  Wordفایل مستندات )بارگذاري   .2

 و حضوری(غیرحضوری  )ارزیابیارائه و دفاع از اثر  :3گام 

 رسهنویسی در مدتوسط داوران انتخاب شده از سوي ناظر برنامه  ،آموزانمستندات اثر دانش  غیرحضوريارزیابی    بررسی و .1

 آموزي  هاي دانششده توسط گروه   دیبرنامه تول  يافزار و اجرامستندات نرم  حضوريو دفاع  ه  ئارا .2

 ايیک اثر از هر زیرمحور به مرحله منطقه   و معرفی  سه زیرمحورهر  در  كننده  شركتآموزان  آثار دانش  براي تمامتکمیل فرم داوري   .3
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 یک هفته  اثر در زمانتکمیل پروژه و مستندات  و  اصلاح   دانش آموزان،به    آثاربازخورد نقاط ضعف و قوت    ارائه .4

 علمی فناوریرویداد  : برگزاری4گام 

 گاماین   هاو نقد علمی توسط سایر گروه  امکانات مدرسه  ،نویسیهاي شركت كننده در محور برنامهبرگزاري رویداد، متناسب با تعداد تیم

علمی پژوهشی  آموزان عضو انجمن  با حضور همه دانشناسالم    و فارغ از فضاي رقابتی، مهیج  سامانه سیدا/ شبکه شادبرنامه  یک    در قالب

ناظر تخصصی تعیین شده توسط گران و تسهیلدر مدرسه و همکاري داوران دبیر مربوطه  و سایر دانش آموزان علاقمند،  نویسیبرنامه

 ايهماهنگی مدیر مدرسه و ناظر منطقه  با  مدرسه اي محور برنامه نویسی

 :مهم  نکته 

آموزان در محور برنامه نویسی، حاوي فیلم، سورس كد، خروجی و كلیه مستندات خواسته  كلیه مستندات اثر دانش  لازم است پوشه حاوي

(  picofile.com, bayan.irآموز، آموزشگاه یا رابط منطقه در فضاي به اشتراک گذاري فایل مانند )شده، زیپ شده و توسط خود دانش

 آپلود شود.  سامانه سیدا/ شبکه شاددر    pdfیا    zipقرار گرفته و به صورت    txtیا    wordآپلود شده و لینک آن داخل فایل 

 . مسئولیت حصول اطمینان از بارگذاری صحیح اثر و ارائه به موقع آن به داوران، بر عهده رابطان آموزشگاه و منطقه است *

 استانی و  ايمرحله منطقه  

 ند:داوري می شوزیر    گام سه    در قالب،  اي و استانینویسی در مرحله منطقه هاي خلاقانه محور برنامهپروژه 

 ( در هر سه زیرمحور) بندی آثار بر اساس امتیازرتبهو حضوری غیر داوری  :1گام 

 هاتوسط داور تخصصی زیرمحورتوسط داوران    زیر محور سه  در هر    قبلمرحله    انآثار منتخب  غیرحضوري ارزیابی    وبررسی   -

براي ورود  اثر(  18 جمعاًهر زیرمحور )در  (به بالا 90حائز نمره )ترجیحاً بندي شده براساس امتیاز رتبه ،اثر برتر    6از دعوت  -

 به گام دوم داوري

 توسط داوران   دانش آموزانبه    آثاربازخورد نقاط ضعف و قوت    ارائه -

 یک هفته  در زمانتوسط دانش آموزان  اثر  تکمیل پروژه و مستندات  و  اصلاح   -

 و پاسخ به سؤالات داوران  (نیآنلا: داوری برخط )2گام 

و بستر   يبندطبق زمان)محور خود  یبا داور تخصص ياقهیدق 15جلسه   کیدر  (نیآنلابرخط )آموزان به صورت شركت دانش -

 و پاسخ  به سوالات داوران    (فراهم شده توسط اداره كل استان

   رمحوریاز هر ز  (داراي بالاترین امتیازبه ترتیب  )برتر  اثر 3انتخاب -

 داوري  سوم  گامبه  براي ورود    (به بالا  90)مستندات و كد آثار حائز امتیاز  ارسال   -

روزرسانی بهو پس از    ه نمود  شده توسط داوران را اصلاح  انینقاط ضعف ب؛  آموزان دو هفته فرصت دارندمرحله شده دانش  نیدر ا  نکته:

 . آماده كنند  یاستان  يشركت در مرحله سوم داور  يو خود را برا  براي ناظر استانی ارسال نمایند ، مجددآن ها را  مستندات و كد

 )ارائه و دفاع از اثر(  برگزاری رویداد علمی فناوری: 3گام 

تر مفاهیم و مهارت هاي مرتبط با فناوري اطلاعات(  )براي یادگیري پیشرفته   نویسیمرتبط با برنامهیا دو كارگاه    یک  برگزاري -

 استان   دبیرخانه  /با هماهنگی اداره آموزش متوسطه منطقه  مربوطه  اناز سوي ناظر  استانی  /اين منطقهاتوسط متخصص

 (نیآنلابرخط )حضوري یا    صورت  آموزي بهي دانشهاتیمتوسط  مستندات اصلاح شده  پروژه و    ارائه   -

هاي مندي از نظرات و راهنمایی)به منظور بهرههر پروژه  ارائه    براينهایی    هاي ارزیابی همتا و ارزیابی تخصصیفرمتکمیل     -

 ها( اعضاي سایر تیم

با حضور ناظر - آثار  و رتبه(استانی  اي/)منطقهداوران تخصصی    ان ونقد و بررسی  نهایی  بندي  آثار  ، جمع  هر سه   در بندي 

 زیرمحور 

 به مرحله بعد  هاي تکمیل شده(اثر، به همراه مستندات و فرم  یکاز هر زیر محور  ها )اثر آنارسال    معرفی منتخبان و -

 :نکته 

به همراه ها  تمامی آناز  و    دنشواستانی از لحاظ علمی و فنی ارزشمند ونوآورانه محسوب می  مرحله  یافته به گام سومآثار راهتمامی  

 به نحو شایسته تقدیر خواهد شد.   یت مدرسه وسایر افراد مؤثرمدیر  ،راهنما  ، دبیرانايمدرسه  /ايمنطقهاستانی/  ناظران  



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  77

 

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

   اثر شناسنامه 

 .................................  شناسه گروه:  عنوان پروژه: 

 حوزه كاربرد: 

   تیسا وبطراحی     هاي كاربردي ساخت برنامه   ايي رایانههابازيساخت 

 

 

  استان

  شهرستان

  مدرسه نام  

آموزان عضو  نام و نام خانوادگی دانش

 گروه 
  

   كد ملی 

  پایه تحصیلی

  تلفن همراه 

  تلفن منزل 

  تلفن مدرسه 

 هدف پروژه 
 

 

هدف،  بازار  به  راجع  مختصر  توضیح 

بخش  سناریو،  افزار،  نرم  هاي  معماري 

پیاده نحوه  پروژه،  سازي، مختلف 

بر  آن  مزیت  و  موجود  هاي  نوآوري 

 هاي مشابه نمونه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 خانوادگی  نام و نام 

 مدیر واحد آموزش مجري

 شماره تلفن، تاریخ و امضا 

 خانوادگی  نام و نام 

 مشاور و راهنما 

 نویسیشناسنامه اثر محور برنامه -1-8 برگ شمارهنمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  78

 
  

 به نام خدا

 خوارزمی جشنواره نوجوان 

 امتیاز 100                                        یاانهیرا  یهای محور ساخت باز ریز                                                      

 .................................  شناسه گروه:  تاریخ:

 عنوان بازي:  حوزه كاربرد:

 100جمع کل امتیاز از  : ............................................ به عدد ............................................... به حروف: 

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:
1 . 
2 . 
3 . 

 ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 ........... ............................... )منطقه/ استان/ كشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 جمع  5 4 3 2 1 0 ضریب  معیار ردیف 

1 
هاي  تهیه سند بازي و مستندات كلیه فازهاي مهندسی و پیاده سازي پروژه متنایب با متدولوژي

 تفکر طراحی( - چابک -مهندسی پروژه )ناب
1       5 

2 
اهداف    يساز  ادهیپمطابقت مراحل، اهداف و كاركرد بازي ارسال شده با توضیحات شناسنامه و  

 به صورت كامل  ویشده در سنار ف یتعر
1 

     
 5 

3 
هاي  ها و آموزشارزش علمی و صحت اطلاعات، )از دیدگاه علوم شناختی وسایر علوم( آزمون

 استفاده در مستندات بازيارائه شده در بازي و ذكر منابع علمی مورد 
1 

     
 5 

 5       1 هاي بازيداشتن راهنماي صوتی و متنی براي كلیه بخش 4

5 
هاي مختلف بازي و ناوبري ساده و سریع، عدم وجود خطا، اجرا و عملکرد صحیح اجزا و بخش

 و...( ها ها، پیوندها، پخش انیمیشنها، محاسبه امتیازات، ارتباط صفحه)حركت المان
2 

     
 10 

6 
ها، زمینهشنیداري )پس  -كیفیت هنري، طراحی گرافیکی، كیفیت، چیدمان و كاربرد عناصر دیداري

 ها و تصاویر(ها، گفتگوهاي صوتی، موسیقیها، متن، فونتكارالکترها، دكمه 
2 

     
 10 

 10       2 مشابه داخلی و خارجیكدها، طراحی و تولید اثر و نداشتن  خلاقیت در سناریو، محتوا، 7

8 
هاي مختلف جریان بازي با موضوعات اعلام شده در  و بخش  و تناسب كاراكترها، پس زمینه ها، سناری 

 شیوه نامه و كیفیت علمی و اجرایی آن 
1 

     
 5 

9 
متفاوت با سناریوي خلاقانه براي بازي با ثبت امتیازات جداگانه براي   حداقل سه مرحله  ف یتعر

 هر یک 
1 

     
 5 

10 
با نیازهاي جامعه و قابلیت تجاريتناسب محتواي نرم هاي انجام شده در سازي و تلاشافزار 

 راستاي برندینگ 
1 

     
 5 

11 
از  ابزار كد   يساز   نهی به   ي هاک ی تکن   امکانات شیء گرایی،   استفاده  و  كاهش   ي برا   شرفته ی پ   يها ها 

 مصارف حافظه
1 

     
 5 

 5       1 رعایت اصول كدنویسی تمیز و كامنت گذاري كدها  12

13 
از امکانات سخت افزاري و نرم افزاري، براي گردآوري اطلاعات قابل استفاده    هاستفاده خلاقان

 ي او هاتوانمنديكاربر براي ارزیابی پنهان 
2 

     
 10 

14 
هاي پاداش جالب براي برد در هر مرحله میزان جذابیت و مهیج بودن آن و درنظر گرفتن مکانیسم 

 بازي 
1       5 

 10       2 داورانهاي پاسخ صحیح به پرسش 15

        جمع امتیاز

 ای های رایانهزیر محور ساخت بازی -نویسیبرنامه محورارزیابی  -2-8برگ شماره نمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  79

   

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز  100           یکاربرد  یافزارهامحور نرم  ریز -نویسیبرنامه محور ارزیابی                 

 .................................  شناسه گروه:                     تاریخ:

 عنوان برنامه كاربردي: حوزه كاربرد:

 

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

1  . 

2 . 

3 . 

 ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:

 ........... ............................... )منطقه/ استان/ كشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 

 جمع 5 4 3 2 1 0 ضریب  معیار  ردیف

1 
هاي مهندسی  تهیه مستندات كلیه فازهاي مهندسی و پیاده سازي پروژه متناسب با متدولوژي

 تفکر طراحی(  -چابک -صورت گام به گام )نابپروژه به
2       10 

2 
اهداف    يسازادهیپمطابقت مراحل، اهداف و كاركرد بازي ارسال شده با توضیحات شناسنامه و  

 به صورت كامل مستندات شده در  ف یتعر
1       5 

3 
افزار و ذكر منابع علمی  هاي ارائه شده در نرمها و آموزشارزش علمی و صحت اطلاعات، آزمون

 افزارنرممورد استفاده در مستندات 
1       5 

4 
  دست کیو ساده و    يكاربرد  دمانی چافزار، داشتن واسط كاربري مورد پسند كاربر،  جذابیت نرم

افزار و حركت و  نرم  يو عناصر و اجزا  طیبودن مح  ایگوو  و...(    ریها، متن، تصاوعناصر )دكمه

 برنامه ياجرا نیآسان كاربر ح تیهدا

2       10 

 5       1 در بخش »درباره ما« نوشتن عنوان برنامه و مشخصات صاحب اثرداشتن راهنما و  5

6 
افزار هاي مختلف نرمافزار و عملکرد صحیح كلیه اجزا و بخشبدون خطا بودن، اجراي كامل نرم

 ها، پیوندها، پخش فیلم و...(ها، محاسبه امتیازات، ارتباط صفحه)حركت المان
2       10 

 5       1 فرم افزاري هر پلت فرمه بودن و استفاده نوآورانه از امکانات سخت افزاري و نرم چند پلت  7

 5       1 شرفته یپ يهاابزار ها وكدپایگاه داده،  مناسب از و  نهیاستفاده به تعاملی بودن نرم افزار،  8

9 
افزار با محورهاي تعیین شده  محتواي نرمسازي در داخل و خارج كشور و تناسب  قابلیت تجاري

 در شیوه نامه 
2       10 

10 
اصالت طرح  میزان خلاقیت و نوآوري در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی،  

 افزارنرم طیو مح
2       10 

 10       2 حجم بهینه نسخه قابل نصب برنامه، سادگی نصب و اجرا و سرعت بالاي اجراي آن  11

 5       1 رعایت اصول كدنویسی تمیز و كامنت گذاري كدها  12

 10       2 هاي داورانپاسخ صحیح به پرسش 13

        جمع امتیاز

 یکاربرد یمحور نرم افزارها ریز -نویسیبرنامهمحور   ارزیابی -3-8ه برگ شمارنمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  80

 
 

 نام خدابه 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز   100          (ewebsitمحور تارنما )ریز -نویسیبرنامه ی محورارزیاب                    

 شناسه گروه:  تاریخ :

 عنوان تارنما:  آدرس اینترنتی: 

 

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

1 . 

2 . 

3 . 

 ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 ........... ............................... )منطقه/ استان/ كشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

 

ف
دی

ر
 

 معیار 

ب 
ری

ض
 

 جمع  5 4 3 2 1 0

1 
هاي مهندسی  سازي پروژه متناسب با متدولوژيتهیه مستندات كلیه فازهاي مهندسی و پیاده  

 تفکر طراحی(-چابک-صورت گام به گام )نابپروژه به
2       10 

2 
  ي سازادهیپمطابقت مراحل، اهداف و كاركرد تارنماي ارسال شده با توضیحات شناسنامه و  

 به صورت كامل مستندات شده در  ف یاهداف تعر
1       5 

3 
هاي ارائه شده در تارنما و ذكر منابع علمی  ها و آموزشاطلاعات، آزمونارزش علمی و صحت  

 افزارمورد استفاده در مستندات نرم
2       10 

4 
  دست کیو ساده و    يكاربرد دمانیچجذابیت تارنما، داشتن واسط كاربري مورد پسند كاربر،  

و حركت    وبسایت   يو عناصر و اجزا  طیبودن مح  ا یگوو  و...(    ریها، متن، تصاوعناصر )دكمه
 آسان كاربر   تیو هدا

1   
   

 5 

 5       1 در بخش »درباره ما« نوشتن عنوان برنامه و مشخصات صاحب اثرداشتن راهنما و  5

 10       2 اجراي كامل و منطقی همه منوها و زیرمنوهاي تارنما، بدون خطا و وقفه و صحت همه پیوندها  6

 5       1 ها اعم از موبایل و دسکتاپ وابستگی به مرورگر خاص و قابلیت نمایش صحیح در همه پلتفرم عدم   7

 10       2 شرفته ی پ   ي ها ها وابزار كد پایگاه داده،    مناسب از   و   نه ی استفاده به تعاملی و پویا بودن تارنما و   8

9 
افزار با محورهاي تعیین  محتواي نرمسازي در داخل و خارج كشور و تناسب  قابلیت تجاري

 شده در شیوه نامه 
1       5 

10 
اصالت  میزان خلاقیت و نوآوري در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی،  

 تولید شده طیطرح و مح
2       10 

 5       1 تر و كاراتر( سرعت بالاي بارگذاري صفحات براي كاربر )سریع  11

 5       1 رعایت اصول كدنویسی تمیز و كامنت گذاري كد  12

13 
هاي بک اند و فرانت اند براي هاي برنامه نویسی در بخشاستفاده نوآورانه از امکانات زبان

 ارائه امکانات جدید 
1       5 

 10       2 هاي داورانپاسخ صحیح به پرسش 14

        جمع امتیاز

 (websiteتارنما )محور ریز -نویسیبرنامهی محور  ارزیاب -4-8 برگ شمارهنمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  81

 

-  

 نام خدابه 

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز   100            یسینوبرنامهانتخاب تیم برگزیده نهایی محور                         

 ..........................  شناسه گروه:  تاریخ و ساعت: 

 عنوان پروژه:  آدرس اینترنتی: 

 

 100جمع کل امتیاز از   ............................................ : به عدد ............................................................   به حروف:

 نام و نام خانوادگی داوران:  امضا:

1  . 

2 . 

3 . 

 ................................... دبیرخانه )منطقه/ استان/ كشور( :  نام و نام خانوادگی ناظر فنی امضا:
 ........... ............................... )منطقه/ استان/ كشور( :  ستاد نام و نام خانوادگی ناظر فنی

 

ف 
دی

ر
 

 معیار

ب 
ری

ض
 

 جمع  5 4 3 2 1 0

 5       1 مستندات اثر شامل فرآیند مهندسی پروژه، كد، خروجی و فیلمارسال كامل  1

 5       1 میزان مطابقت كارایی اثر با توضیحات شناسنامه و اسناد پروژه  2

3 

ها، متن،  عناصر )دكمه  دستکی و ساده و    يكاربرد  دمانیچداشتن واسط كاربري مورد پسند كاربر،  

 ي اجرا نیآسان كاربر ح تیافزار و حركت و هدانرم يو عناصر و اجزا طیبودن مح ایگو  وو...(  ریتصاو

 برنامه 

2       10 

 5       1 در بخش »درباره ما« نوشتن عنوان برنامه و مشخصات صاحب اثرداشتن راهنما و  4

5 
ها، محاسبه  افزار )حركت المانهاي مختلف نرمصحیح كلیه اجزا و بخشافزار و عملکرد  اجراي كامل نرم

 ها، پیوندها، پخش فیلم و...( امتیازات، ارتباط صفحه
1       5 

 5       1 هاي برنامه نویسی براي ارائه امکانات جدید استفاده نوآورانه از امکانات زبان 6

 10       2 شرفتهیپ يهاابزار  ها و كدپایگاه داده،  مناسب از و  نهیاستفاده بهتعاملی بودن و  7

 5       1 افزار با محورهاي تعیین شده در شیوه نامه سازي در داخل و خارج كشور و تناسب محتواي نرم قابلیت تجاري  8

9 
  طیاصالت طرح و محمیزان خلاقیت و نوآوري در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی،  

 افزار نرم
2       10 

 5       1 حجم بهینه نسخه قابل نصب برنامه و سرعت بالاي اجراي آن  10

 10       2 رعایت اصول كدنویسی تمیز و كامنت گذاري كدها  11

 5       1 هاي جدید براي توسعه برنامه  آموزان و ارائه ایدهبرنامه از زبان خود دانشهاي بیان نقص 12

 10       2 هاي داورانپاسخ صحیح به پرسش 13

 5       1 يحرفه ا   يدها ی جذاب و متناسب با پروژه و اسلا   یک ی گراف   ر ی تصاو   شن، ی م یاستفاده از بروشور، ان  14

15 
و    یرتخصصیغ  ،یرفنیاصطلاحات نابجا )غ  يریكارگاز به  زیو مناسب به زبان بدن و پره  ح یتوجه صح

 ( انهیعام
1       5 

        جمع امتیاز 

 یسینوبرنامه  رمحوریسه ز دهیبرگز گروهانتخاب ارزیابی  -5 -8برگ شماره نمون



 

  

 

 1401-1402حصیلی شیوه نامه نهمین دوره جشنواره نوجوان خوارزمی   سال ت  82

 به نام خدا

 جشنواره نوجوان خوارزمی 

 امتیاز   100                            یبخش ارائه حضور  یهمتا یابیفرم ارز                                              

 نام و نام خانوادگی :  تاریخ و ساعت: 

 عنوان پروژه مورد بررسی:  زیرمحور پروژه مورد بررسی 

 100جمع کل امتیاز از   : ............................................ به عدد ............................................................   حروف:به  

 

 نقاط قوت:  

 
 نقاط ضعف: 

 
 پیشنهادات شما: 

 ............... ........................................: نام و نام خانوادگی   امضا:

ف
دی

ر
 

 امتیاز )نمره موردنظر را تیک بزنید( معیار بررسی 

1 
تن صدا،   نفس و كنترل  به  اعتماد  با  كنترل  كلام و جذب مخاطب  يرگذاری تاثحركت   ،

 ، تلفظ و كاربرد صحیح كلمات هیجا از مکث و تکاستفاده به سرعت كلام،
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

2 
 ، یرفنی)غ اصطلاحات نابجا يریكارگاز به زیپرهتوجه صحیح و مناسب به زبان بدن و 

 ( عامیانهو  یرتخصصیغ
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 كردن سخن به شکل غیرمتعارفكردن و كوتاهپرهیز از طولانیمدیریت زمان و  3

4 
نوشتن كد تمیز ) كامنت گذاري، نام گذاري استاندارد متغیرها و فاصله ها و..( و همچنین  

 هاي نوین كدنویسی و ابزارهاي مناسب كارگیري اتکنولوژيه ب
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

5 
بروشور، انیمیشن، تصاویر گرافیکی جذاب و متناسب با پروژه و اسلایدهاي  استفاده از  

 ايحرفه
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

6 
از زبان خود    هاينقص  انیب توسعه    يبرا  دیجد  يهاده ای  ارائه  و  انآموزدانشبرنامه 

 برنامه 
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

7 
 ریها، متن، تصاوعناصر )دكمه  کدستیو ساده و    يكاربرد  دمانیچ  واسط كاربر زیبا،

  آسان كاربر تیو حركت و هدا اثر يو عناصر و اجزا طیبودن مح ایگو  وو...(  
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

8 
تناسب محتواي نرم  يسازيتجار  تیقابل   يازهانی  با  افزاردر داخل و خارج كشور و 

 روز جامعه 
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

9 
میزان خلاقیت و نوآوري در ایده و اجرا، عدم وجود نمونه مشابه داخلی و خارجی، 

 افزار كاربردي(پروژه )اعم از تارنما، بازي یا نرم طیاصالت طرح و مح
10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 كارایی اثر در برآورده كردن نیاز جامعه مشتریان 10

  امتیازجمع 

 نویسیفرم ارزیابی همتا محور برنامه -6 -8برگ شماره نمون


	8- محور  برنامه‌نویسی

